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KLAIPEDOS LOPSELIO-DARZELIO ,,ZIOGELIS“
NEFORMALIOJO VAIKY SVIETIMO
SENSORINIO UGDYMO PROGRAMA

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Svietimo teikéjas — Klaipedos lopselis-darzelis ,,Ziogelis“ (toliau — [staiga), jregistruota
Juridiniy asmeny registre, kodas 190432690. Teisiné forma — biudZetiné jstaiga. Grupé —
ikimokyklinio ugdymo mokykla.

2. Istaigos buveinés adresas — Kauno g. 27, Klaipéda. Tel. 8 (46) 383403, el. p.
ziogelisdarzelis9@gmail.com.

3. Programos pavadinimas — neformaliojo vaiky S$vietimo Sensorinio ugdymo programa
(toliau — Programa).

4. Programos rengéjai — Antanina Sereivien¢, direktoré, Lina Maderniene, direktoriaus
pavaduotoja ugdymui.

5. Programos trukmé — testing.

6. Tiksliné amziaus grupé — 3-5 m. ikimokyklinio ir 67 m. prieSmokyklinio amZiaus
vaikai.

7. Programos jgyvendinimui [staigoje sukurtos palankios materialinés ugdymo(si) salygos:
jkurta sensorinio ugdymo erdvé, jsigyta priemoniy, skirty sensoriniy pojiéiy stimuliavimui,
lavinimui ir supancios aplinkos pazinimo skatinimui.

8. Neformaliojo vaiky S§vietimo Sensorinio ugdymo programa integruota j Istaigos
Ikimokyklinio ugdymo ir PrieSmokyklinio ugdymo bendraja programas ir vykdoma ugdymo
proceso metu.

II SKYRIUS
PROGRAMOS TIKSLAS IR UZDAVINIAI

9. Tikslas — ugdyti vaiko sensorinj vystymasi, pojucius, gerinti mokymo(si) procesus,
gebéjima priimti, skirti ir jsisavinti aplinkinio pasaulio rei$kinius, atrasti ir perimti jvairius pazinimo
biidus, tenkinti savirai§kos poreikius.

10. Uzdaviniai:

10.1. stimuliuoti regos, klausos, uoslés, skonio, judéjimo, lytéjimo pojacius, ugdyti
adekvacias reakcijas j dirgiklius;

10.2. lavinti smulkiosios ir stambiosios motorikos jgiidZius;

10.3. koreguoti kalbos ir tarties sutrikimus, stimuliuojant sensorinius vaiko pojtcius, daryti
itaka vaiko raidai, didinti mokymosi motyvacija.

IIT SKYRIUS
PROGRAMOS TURINYS
11. Turinys:
11.1. Ikimokyklinis ugdymas:
Eil. | Veiklos sritys Turinys

Nr.
1. | Aplinkos Zaisdamas smalsiai, aktyviai tyrinéja aplinka, daiktais, Zaislais,




pazinimas,
tyrinéjimas

zaidimais, aktyviai su jais veikia, konstruoja, stato, manipuliuoja,
kuria ir kt. Susipazjsta su daiktais, zaidimais, priemonémis, esanciais
sensoriniame kambaryje, jvardija jy savybes, pozymius, atlieka
veiksmus, manipuliacijas su jais. Ugdosi lytéjimo, klausos, regos,
judéjimo, skonio, uoslés pojacius. Mokosi skirti daiktus pagal
pagrindines savybes: spalva, forma, dydj, tarj ir kt. Jvardija daikty
savybes pagal lyt¢jimo pojucius. Ivardija daikty savybes, gamtos
reiSkinius, aplinkinj supantj pasaulj pagal skonio, kvapo, regos,
klausos pojiicius. Mokosi vienarGi$ius daiktus grupuoti pagal viena
pozymj (dydj, forma, spalvg). Lygina ir grupuoja panasios formos ir
dydZzio daiktus, lygina dviejy kontrastingy spalvy daiktus. Mokosi
skirti daikty dydj ir juos padalinti, sudéti daiktus, skai¢iuoti,
atskai¢iuoti daiktus, daikty grupes ir kt. Matuoja daiktus sglyginiy
maty pagalba. Ugdosi smulkiosios motorikos jgidZius, skai¢iuoja
birius produktus, gamting medZiaga, antrines zaliavas ir kt. Mokosi,
veikia su daiktais, jrankiais, esanliais supantioje erdvéje. Stato
nesudétingus statinius ir su jais Zaidzia, naudoja siuZetinius Zaislus,
priemones. Stebi, tyrinéja gamtos reiskinius, juos lygina, atkartoja,
perteikia: lyja lietus, pucia véjas, Zaibuoja ir kt. Mokosi suprasti
temperatiirg kaip reiSkinj, suZino temperatiros poky¢iy priezastis.
Domisi augalais ir gyviinais, juos prizitri. Stebi medZius, géles,
kriimus, mokosi juos atpazinti ir pavadinti. Susipazjsta su darZovémis
ir vaisiais, jy iSorine sandara bei skoniu. Per pojti¢ius susipaZjsta su
lvairiomis vaisiy, uogy, darzoviy savybémis. Lie¢ia, glosto jvairios
faktiiros medziagas (kailiuko, lino, veltinio, vilnos ir kt.), jas jvardina,
nusako savybes. Tyrinéja supanig aplinkg visais Zmogiskais
tyrin¢ja. SusipaZjsta su augmenija darZelio teritorijoje. Vykdo
STEAM ir projektines veiklas. Atlieka stebéjimus, bandymus,
matavimus su augalais. Eksperimentuoja, atlicka veiksmus su
jvairiomis medZiagomis, suteikdamas joms kitg forma. Mai%o jvairiy
spalvy daZus, tapo, braiZzo, lieja ant skirtingos faktiiros pagrindo.
PieSia pirStais. Dziaugiasi kirybos procesu, jaudia pasitenkinima
kurdamas. Kuria mozaikas, ornamentus ir kt. Ugdosi estetinés
kiirybos pradmenis. Intuityviai, esteti§kai i§gyvena kiirybos procesa.
SkaiCiuoja, lygina, rii§iuoja, grupuoja, matuoja daiktus pagal jvairius
poZymius. SusipaZzjsta su skaitmenimis, skaiiuoja.

Fizinis
aktyvumas,
santykiai
bendraamziais

su

Zaisdamas, aktyviai judédamas lavina kiino judesius, stambiosios ir
smulkiosios  motorikos  jglidZius. Mokosi atlikti  pratimus
kineziterapijos, plok¢iapédystés profilaktikai, taisyklingai kano
laikysenai ugdyti. Stiprina pusiausvyrg, koordinacija. Lavina
raumeny tonusa, jéga, iStverme, judesiy greitj. Formuojasi asmeninius
higienos jglidzius, kiino $varos ir aplinkos tvarkos jpro¢ius. Mokosi
uZmegzti draugiSkus santykius su grupés draugais ir ugdytojais,
stengiasi suprasti susitarimus, taisykles, biti mandagus, mokosi
iSreik$ti emocijas, atskleisti jausmus. Kaupia kalbinio bendravimo ir
bendradarbiavimo patirtj, ple¢ia aktyvujj Zodyna, supranta ir reaguoja
1 paaiSkintas Zaidimo taisykles. Bando susitarti, drauge Zaisti,
pavadinti, apibfidinti, pristatyti Zaidima, paaiskinti taisykles.
Susipazista su priemoniy pavadinimais. Komentuoja Zaidimo
taisykles, turinj, sukuria ir kiirybiskai pristato sugalvotus Zaidimus,
Zaidybinius _elementus, estafetes. Apibidina savo emocijas,




iSgyvenimus, mokosi garbingai pralaiméti.

3. | Mok¢jimas Zaisdamas, dalyvaudamas jvairiose veiklose susipaZjsta su
mokytis, skaitmeniniais  jrenginiais, jrankiais, technologijomis. Mokosi
skai¢iavimas ir | naudotis skaitmeninémis technologijomis. Stebi skaitmeninj turinj,
matavimas ie¥ko informacijos, piedia, kuria, tyrinéja. ZaidZia su interaktyviomis
grindimis. Susipazjsta su meninés rai$kos priemonémis. Kirybiskai
plétoja  zaidimg, inscenizuoja, tyrinéja. Pasitelkia vaizduote
Zaisdamas, judédamas, kurdamas. Sugalvoja jdomiy idéjy, skirtingy
zaidimo biidy. Susipazjsta su inzinerija. Pradeda naudoti grafinius
zenklus: jvairias linijas, rodykles, skiriamuosius Zenklus, raides,
skaicius ir kt.

11.2. PrieSmokyklinis ugdymas:

Eil. | Kompetencijos Turinys

Nr.

1. | Pazinimo Domisi daiktais, Zaislais, Zaidimais, aktyviai su jais veikia
kompetencija (konstruoja, stato, manipuliuoja, kuria ir kt.). Veikia su sensorinéje

patalpoje esanciais daiktais ir priemonémis, jvardija jy savybes,
pozymius. Ugdosi lytéjimo, klausos, regos, judéjimo, skonio, uoslés
pojucius. Skiria ir lygina daiktus pagal pagrindines savybes: spalva,
formga, dydj, tirj ir kt. Dalyvauja STEAM ir projektinése veiklose.
Ivardija daikty savybes pagal lytéjimo pojicius. [vardija daikty
savybes, gamtos reiSkinius, aplinkinj supantj pasaulj pagal skonio,
kvapo, regos, klausos pojli¢ius. Mokosi daiktus grupuoti pagal viena,
kelis pozymius (dydj, forma, spalvg). Lygina ir grupuoja panaSios
formos ir dydzio daiktus, kontrastingus daiktus. Veikia su daiktais,
jrankiais, naudoja juos pagal paskirtj. Zaisdamas su statybine
medZiaga maketuoja, stato, konstruoja. Kuria algoritmus. Analizuoja
gamtos reiskinius, juos lygina, sistemina Zinias. Lie¢ia, glosto jvairios
faktiiros medziagas ($ilko, kailiuko, lino, veltinio, vilnos ir kt.), jas
Tyrinéja, stebi, apiblidina medzius, kriimus, géles, darzoves, vaisius.
Tyrinéja gyvuosius ir negyvuosius organizmus. Aplinkos daiktams ir
reiSkiniams pazinti naudojasi jvairiais jutimais: juos stebi, lie¢ia,
uodZia, ragauja, klausosi. Stebi poky¢ius aplinkoje: ledo tirpima
patalpoje, vandens virimg ir kt. Pavaizduoja, aptaria bandymy ar
stebé¢jimy planus, diagramas, gautus rezultatus. ISradingai ir
kiirybiSkai pristato savo tyringjimus, stebéjimus. Lavina tikslinga
démesj, mastyma, greitg reakcija. lesko aplinkoje daikty, kurie
skleidZia Sal¢io, Silumos efekts, juos lygina analizuoja. Ugdosi
pastabumg ir praktinj gebéjima nustatyti, kokios medziagos ar daikto
savybés lemia veiksmy galimybes. Atlieka matematinius veiksmus su
ivairiais daiktais, priemonémis. Skai¢iuoja, lygina, risiuoja, grupuoja
daiktus pagal poZymius: ilgj, tiirj, masg, laika, temperatirg ir kt.
Matuoja daikty ilgj, aukstj, mase, stor, plotj, lygina, samprotauja.
Matuoja jvairiais matavimo prietaisais, naudoja sglyginj mata.
Mokosi skaiciuoti, atskai¢iuoti, kiekinio ir kelintinio skai¢iavimo,
sudéti, atimti daiktus, daikty grupes ir kt. Ugdosi smulkiosios
motorikos jgiidZius skaiCiuojant birius produktus, gamtines
medZiagos, antrines Zaliavas ir kt. Mokosi veikti su daiktais,
jrankiais, atsizvelgdamas | jy padétj erdvéje. Tobulina kiino judesius,
stambiosios  ir  smulkiosios motorikos  jglidZius.  Atlieka




kineziterapijos, ploks¢iapédystés profilaktikai, taisyklingai kiino
laikysenai ugdyti pratimus. Gerina pusiausvyra, koordinacija. Atlieka
atskiroms kiino dalims skirtus pratimus, didina raumeny tonusa, jéga,
iStverme, judesiy greitj, vikrumg ir lankstumg, eksperimentuoja
judesiu ir jud¢jimu, siekia kiino judesiy tikslumo. Kuria ir palaiko
draugiSkus santykius su draugais ir ugdytojais, laikosi susitarimy,
taisykliy, kalbos etiketo normy, elgiasi mandagiai, pagarbiai, mokosi
iSlieti emocijas, ugdosi empatija. Mokosi atsakingai, saugiai ir etiskai
naudotis jvairiais skaitmeniniais jrenginiais, jrankiais,
technologijomis. Naudodamasis skaitmeninémis technologijomis
perzitri skaitmeninj turinj, ieSko informacijos, pateikia pavyzdziu,
idéjy. Kuria papras¢iausig skaitmeninij, inZinerinj turinj. ZaidZia su
interaktyviomis grindimis.

2. | Komunikavimo | Aktyviai naudoja kalbinio bendravimo patirtj. Bendrauja, tariasi,
kompetencija sprendZia problemas, ie$ko sprendimo budy, dalinasi sumanymais,
mintimis, svarsto, kaip atlikti nurodytas uZduotis, laikosi sutartinio
Zodinio, garsinio, regimojo signalo, j jj reaguoja, be suaugusiojo
paaiSkina draugams taisykles, tariasi dél vaidmeny, geba dalintis
lyderio pozicija, iSklauso. Naudoja grafinius Zenklus: linijas,
rodykles, raides, skaiius, raSyting informacijg ir kt. Paaifkina
sensorinio tyrin¢jimo, eksperimento atlikimo eigg. Kalboje vartoja
sinonimus, frazeologizmus. Apibiidina, komentuoja savo jausena,
patyrima, bendradarbiavima.

3. | Karybiskumo ISreik§damas save taiko kiirybinés rai$kos biidus. Kiirybiskai isreiskia
kompetencija jvairias savo biisenas, iSgyvenimus, atskleidZia savo individualuma,
kuirybiSkuma, orginaluma, rei$kia jausmus ir nuotaikg. Fantazuoja,
kuria kompozicijas i§ gamtiniy medziagy. I§bando jvairius Zmogaus,
augaly, gyviiny, daikty vaizdavimo biidus. Eksperimentuoja dailés
priemonémis, tyrinéja jvairias medziagas bei jrankius. PieSia pirstais.
Kuria peizazus, mozaikas, ornamentus, muzikos instrumentus.
Eksperimentuoja su §viesos stalu. Prozektoriais kuria $viesos muzika.
DzZiaugiasi orginaliu veiksmo procesu ir rezultatu.

12. Programa pritaikoma jvairiy ugdymo(si) poreikiy turintiems vaikams. Atsizvelgiant j
vaiky individualius ugdymo(si) poreikius parenkamos uzduotys, priemonés, individualds
ugdymo(si) metodai ir formos.

IV SKYRIUS
PROGRAMOS METODAIL FORMOS IR PRIEMONES

13. Metodai: Zaidimai, pokalbis, diskusija, pasakojimas, aiSkinimas, aptarimas, tyrinéjimas,
stebejimas, demonstravimas, inscenizacija, imitavimas, improvizavimas, idéjy kiirimas (mingiy
lietus), eksperimentas, STEAM, projektas, patirtinis, kiirybinis interpretacinis, modeliavimas,
ugdymas socialiniame kontekste, skatinimas, vertinimas, inicijavimas, motyvavimas, aktyvaus
ugdymo(si) metodai.

14. Formos: uzsiémimai, projektiné veikla, ritmika, veiklos lauke, projektiné veikla, $okiai,
viktorina, susitikimai, §ventés, akcijos, i§vykos, Zygiai, ekskursijos.

15. Priemonés: sensorinis, sportinis inventorius, sensorinés deéZés, pojuciy kiliméliai,
sensoriniai maiSeliai, SvieCiantys Zaislai, kamuoliai, smélio laikrodZiai, gamtiné medZiaga, gamtos
garsy jraSai, mankstos kiliméliai, lauko Zaidimy jranga, treniruokliai, muzikos instrumentai, vaizdo
ir garso jraSai, informacinés technologijos, i¥maniosios grindys, $vieGiantis stalas, multimedija,



3

fotoaparatas, filmavimo kamera, plakatai, albumai, metodiné literatiira, elektriniai ir mechaniniai
prietaisai, Zmogaus kiino sandaros bei skeleto modeliai, veidrodis, ir kt.

V SKYRIUS
VAIKU PASIEKIMALI IR JU VERTINIMAS

16. Jgyvendinus programa:

16.1. gerés vaiko sensoriné integracija, lavés sensorinés lytéjimo, klausos, regos, skonio,
uosles sistemos ir pojii¢iai, individualios kiino galios, gerés sveikata ir savijauta;

16.2. tobulés iSorinio pasaulio suvokimas, lavés smulkioji ir stambioji motorika, judesiy
koordinacija, stiprés savirai§kos poreikis;

16.3. lavés vaiko kalba, pageres tartis, mokymosi rezultatai, nuolat stimuliuojant jutiminius
dirgiklius ugdysis adekvatias reakcijas | aplinkos dirgiklius, stiprés mokymosi motyvacija,
pasitikéjimas savo jégomis ir sekme.

17. Vaiky ugdymo(si) pasiekimai ir paZanga vertinami pagal [staigos vaiky pasiekimy ir
pazangos vertinimo tvarka.

SUDERINTA SUDERINTA
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