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KLAIPEDOS LOPSELIO-DAR LETIO,,ZIOGELISOO
NEF ORMALTOJO VArKU SVrurnUO
SENSORINIO UGDYMO PROGRAMA

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Svietimo teikejas - Klaipedos lop5elis-darZelis ,,Liogelis" (toliau * {staiga), iregistruota
Juridiniq asmenq registre, kodas 190432690. Teisine forma * biudZetine istaiga. Grupe -
ikimokyklinio ugdymo mokykla.

2. [staigos buveines adresas - Kauno 9.27, Klaipeda. Tel. 8 (46) 383403, el. p"
- ziogelisdarzelis9@gmail.com.

3. Programos pavadinimas - neformaliojo vaikq Svietimo Sensorinio ugdymo programa
(toliau * Programa).

4. Programos rengejai - Antanina Sereiviene, direktore, Lina Maderniene, direktoriaus
pavaduotoja ugdymui.

5. Programos trukme - tEstine.
6. Tiksline amZiaus grupe * 3-5 m. ikimokyklinio ir 6-7 m. prie5mokyklinio amZiaus

vaikai.
7. Programos igyvendinimui fstaigoje sukurtos palankios materialines ugdymo(si) s4lygos:

ikurta sensorinio ugdymo erdve, isigyta priemoniq, skirtq sensoriniq pojfidiq stimuliavimui,
lavinimui ir supandios aplinkos paZinimo skatinimui.

8. Neformaliojo vaikq Svietimo Sensorinio ugdymo programa integruota i {staigos
Ikimokyklinio ugdymo ir Prie5mokyklinio ugdymo bendrEj4 programas ir vykdoma ugdymo
proceso metu.

II SKYRIUS
PROGRAMOS TIKSLAS IR UZDAVINIAI

9. Tikslas - ugdyti vaiko sensorini vystym4si, poj[dius, gerinti mokymo(si) procesus,
gebejim4 priimti, skirti ir isisavinti aplinkinio pasaulio reiSkinius, atrasti ir perimti ivairius paZinimo
bUdus, tenkinti saviraiSkos poreikius.

i0. UZdaviniai:
10.1. stimuliuoti regos, klausos, uosles, skonio, judejimo, lytejimo poj[dius, ugdyti

adekvadias reakcijas i dirgiklius;
10.2. lavinti smulkiosios ir stambiosios motorikos igudZius;
10.3. koreguoti kalbos ir tarties sutrikimus, stimuliuojant sensorinius vaiko pojtdius, daryti

itak4 vaiko raidai, didinti mokymosi motyvacij4.

III SKYRIUS
PROGRAMOS TURINYS

1 1. Turinys:
kimok lrus

Ei1.

Nr.
Veiklos sritys Turinys

1 Aplinkos Zaisdamas smalsiai. aktyviai tyrineia aplinka. daiktais. Zaislais.



a

pazlrumas,
tyrinejimas

Zaidimais, aktyviai su jais veikia, konstruoja, stato, manipuliuoja,
kuria ir kt. SusipaZista su daiktais, Zaidimais, priemonemis, esandiais

sensoriniame kambaryje, ivardija jq savybes, poiymius, atlieka
veiksmus, manipuliacijas su jais. Ugdosi lytejimo, klausos, regos,
judejimo, skonio, uosles pojldius. Mokosi skirti daiktus pagal
pagrindines savybes: spalv4, form4, dydi, t[ri ir kt. [vardija daiktq
savybes pagal lytejimo pojfldius. {vardija daiktq savybes, gamtos
rei5kinius, aplinkini supanti pasauli pagal skonio, kvapo, regos,
klausos pojldius. Mokosi vienarflSius daiktus grupuoti pagal vien4
poZymi (dydi, form4, spalv4). Lygina ir grupuoja pana5ios formos ir
dydZio daiktus, lygina dviejq kontrastingq spalvq daiktus. Mokosi
skirti daiktq dydi ir juos padalinti, sudeti daiktus, skaidiuoti,
atskaidiuoti daiktus, daiktq grupes ir kt. Matuoja daiktus s4lyginiq
matq pagalba. Ugdosi smulkiosios motorikos ig[dZius, skaidiuoja
birius produktus, gamting medZiagq, antrines Zaliavas ir kt. Mokosi,
veikia su daiktais, irankiais, esandiais supandioje erdveje. Stato
nesudetingus statinius ir su jais i,aidZia, naudoja siuZetinius Zaislus,
priemones. Stebi, tyrineja gamtos rei5kinius, juos lygina, atkartoja,
perteikia: lyja lietus, pudia vejas, Zaibuoja ir kt. Mokosi suprasti
temperatfrr4 kaip rei5kini, suZino temperaturos pokydiq prieZastis.
Domisi augalais ir gyvflnais, juos priZifrri. Stebi medZius, geles,
krlmus, mokosi juos atpaZinti ir pavadinti. SusipaZista su darZovemis
ir vaisiais, jq i5orine sandara bei skoniu. Per poj[dius susipaZista su

ivairiomis vaisiq, uoge, darZoviq savybemis. Liedia, glosto ivairios
fakturos medZiagas (kailiuko, lino, veltinio, vilnos ir kt.), jas ivardina,
nusako savybes. Tyrineja supandiq aplink4 visais Zmogi5kais
poj[diais. Domisi vaisiais, uogomis, darZovemis, augalais, juos
tyrineja. SusipaZista su augmenija darLelio teritorijoje. Vykdo
STEAM ir projektines veiklas. Atlieka stebejimus, bandymus,
matavimus su augalais. Eksperimentuoja, atlieka veiksmus su

ivairiomis medZiagomis, suteikdamas joms kit4 form4. Mai5o ivairiq
spalvq daZus, tapo, brailo, lieja ant skirtingos faktUros pagrindo.
Pie5ia pirStais. DZiaugiasi kUrybos procesu, jaudia pasitenkinim4
kurdamas. Kuria mozaikas, omamentus ir kt. Ugdosi estetines
kfrrybos pradmenis. Intuityviai, esteti5kai i5gyvena kUrybos proces4.
Skaidiuoja, lygina, r0Siuoja, grupuoja, matuoja daiktus pagal ivairius
poZymius. SusipaZista su skaitmenimis, skaidiuoia.

2. Fizinis
aktyvumas,
santykiai su
bendraamZiais

Zaisdamas, aktyviai judedamas lavina kiino judesius, stambiosios ir
smulkiosios motorikos ig[dZius. Mokosi atlikti pratimus
kineziterapijos, plok5diapedystes profilaktikai, taisyklingai ktrno
laikysenai ugdl'ti. Stiprina pusiausvyr4, koordinacij4. Lavina
raumenq tonus4, jeg4, i5tvermg, judesiq greiti. Formuojasi asmeninius
higienos igfidZius, kDno Svaros ir aplinkos tvarkos iprodius. Mokosi
uZmegzti draugiSkus santykius su grupes draugais ir ugdytojais,
stengiasi suprasti susitarimus, taisykles, btiti mandagus, mokosi
i5reik5ti emocijas, atskleisti jausmus. Kaupia kalbinio bendravimo ir
bendradarbiavimo patirti, pledia aktyvqii Lodynq, supranta ir reaguoja
i paai5kintas Zaidimo taisykles. Bando susitarti, drauge taisti,
pavadinti, apibudinti, pristatyti Laidimq, paai5kinti taisykles.
SusipaZista su priemoniq pavadinimais. Komentuoj a Zaidrmo
taisykles, turini, sukuria ir krirybiSkai pristato sugalvotus Zaidimus,
Zaidybinius elementus, estafetes. Apibfrdina savo emociias.



iSsyvenimus. mokosi sarbinsai pralaimeti.

3. Mokejimas

mokytis,
skaidiavimas ir
matavimas

Zaisdamas, dalyvaudamas ivairiose veiklose susipaZista su

skaitmeniniais irenginiais, irankiais, technologijomis, Mokosi
naudotis skaitmeninemis technologijomis. Stebi skaitmenini turini,
iesko informacijos, piesia, kuria, tyrineja. Zaidhiasu interaktyviomis
grindimis. SusipaZista su menines rai5kos priemonemis. Ktirybi5kai
pletoja Laidimq, inscenizuoja, tyrineja. Pasitelkia vaizduotg
Zaisdamas, judedamas, kurdamas. Sugalvoja idomiq idejq, skirtingq
Zaidimo bUdq. SusipaZista su inZinerija. Pradeda naudoti grafinius
Zenklus: ivairias linijas, rodykles, skiriamuosius Zenklus, raides,
skaidius ir kt.

A

.2. Prie5mok' lnls mas:
Eil.
Nr.

Kompetencijos Turinys

1 PaZinimo
kompetencija

Domisi daiktais, Zaislais, Zaidimais, aktyviai su jais veikia
(konstruoja, stato, manipuliuoja, kuria ir kt.). Veikia su sensorineje
patalpoje esandiais daiktais ir priemonemis, ivardrja jq savybes,
poZymius. Ugdosi lytejimo, klausos, regos, judejimo, skonio, uosles
poj[dius. Skiria ir lygina daiktus pagal pagrindines savybes: spalvq,
form4, dydi, tUri ir kt. Dalyvauja STEAM ir projektinese veiklose.

[vardija daiktq savybes pagal lytejimo poj[dius. {vardija daiktq
savybes, gamtos rei5kinius, aplinkini supanti pasauli pagal skonio,
kvapo, regos, klausos poj0dius. Mokosi daiktus grupuoti pagal vien4,
kelis poZymius (dydi, form4, spalv4). Lygina ir grupuoja pana5ios
formos ir dydZio daiktus, kontrastingus daiktus. Veikia su daiktais,

irankiais, naudoja juos pagal paskirti. Zaisdamas su statybine
medLiaga maketuoja, stato, konstruoja. Kuria algoritmus. Analizuoja
gamtos rei5kinius, juos lygina, sistemina Zinias. Liedia, glosto ivairios
faktfiros medZiagas (5i1ko, kailiuko, lino, veltinio, vilnos ir kt.), jas

ivardina, nusako savybes. Domisi augalais ir gyviinais, juos priZi[ri.
Tyrineja, stebi, apibudina medZius, kr[mus, geles, darZoves, vaisius.
Tyrineja gyvuosius ir negyvuosius organizmus. Aplinkos daiktams ir
rei5kiniams paLinti naudojasi ivairiais jutimais: juos stebi, liedia,
uodLia, ragauja, klausosi. Stebi pokydius aplinkoje: ledo tirpim4
patalpoje, vandens virim4 ir kt. Pavaizduoja, aptaia bandymq ar
stebejimq planus, diagramas, gautus rezultatus. ISradingai ir
kflrybiSkai pristato savo tyrinejimus, stebejimus. Lavina tiksling4
demesi, m4stym4, greitq reakcij4. IeSko aplinkoje daiktq, kurie
skleidZia Saldio, Silumos efekt4, juos lygina analizuoja. Ugdosi
pastabum4 ir praktini gebejim4 nustatyti, kokios medZiagos ar daikto
savybes lemia veiksmq galimybes. Atlieka matematinius veiksmus su

ivairiais daiktais, priemonemis. Skaidiuoj a, lygina, rDsiuoj a, grupuoj a
daiktus pagal poZymius: ilgi, tUri, masg, laikq, temperatflrq ir kt.
Matuoja daiktq ilgi, auk5ti, masg, stori, ploti, lygina, samprotauja.
Matuoja ivairiais matavimo prietaisais, naudoja s4lygini matq.
Mokosi skaidiuoti, atskaidiuoti, kiekinio ir kelintinio skaidiavimo,
sudeti, atimti daiktus, daiktq grupes ir kt. Ugdosi smulkiosios
motorikos igUdZius skaidiuojant birius produktus, gamtines
medZiagos, antrines Laliavas ir kt. Mokosi veikti su daiktais,
irankiais, atsiZvelgdamas ijq padeti erdveje. Tobulina ktno judesius,
stambiosios ir smulkiosios motorikos ietdZius. Atlieka



kineziterapijos, plok5diapedystes profilaktikai, taisyklingai kfrno
laikysenai ugdyti pratimus. Gerina pusiausvyr4, koordinacij4. Atlieka
atskiroms ktno dalims skirtus pratimus, didina raumenq tonus4, jeg4,

i5tvermg, judesiq greiti, vikrum4 ir lankstumq, eksperimentuoja
judesiu ir judejimu, siekia kflno judesiq tikslumo. Kuria ir palaiko
draugi5kus santykius su draugais ir ugdytojais, laikosi susitarimq,
taisykliq, kalbos etiketo normq, elgiasi mandagiai, pagarbiai, mokosi
i5lieti emocijas, ugdosi empatrj4. Mokosi atsakingai, saugiai ir eti5kai
naudotis ivairiais skaitmeniniais irenginiais, irankiais,
technologijomis. Naudodamasis skaitmeninemis technologijomis
perZiiiri skaitmenini turini, iesko informacijos, pateikia pavyzdlit4,
idejq. Kuria paprasdiausi4 skaitmenini, inZinerini turini. ZaidLia sl
interaktyviomis grindimis.

2. Komunikavimo
kompetencija

Aktyviai naudoja kalbinio bendravimo patirti. Bendrauja, tariasi,
sprendZia problemas, ieSko sprendimo bridq, dalinasi sumanymais,
mintimis, svarsto, kaip atlikti nurodytas uZduotis, laikosi sutartinio
Zodinio, garsinio, regimojo signalo, i ji reaguoja, be suaugusiojo
paaiSkina draugams taisykles, tariasi del vaidmenq, geba dalintis
lyderio pozicija, i5klauso. Naudoja grafinius Zenklus: linijas,
rodykles, raides, skaidius, ra5yting informacij4 ir kt. Paai5kina
sensorinio tyrinejimo, eksperimento atlikimo eig4. Kalboje vartoja
sinonimus, frazeologizmus. Apibudina, komentuoja savo jausen4,
paty rim4, bendradarbiavima.

3. KiirybiSkumo
kompetencija

I5reik5damas save taiko klrybines rai5kos bDdus. Kfirybi5kai i5rei5kia
ivairias savo blsenas, iSgyvenimus, atskleidZia savo individualum4,
kflrybiSkum4, orginalum4, rei5kia jausmus ir nuotaik4. Fantazuoja,
kuria kompozicijas i5 gamtiniq medZiagq. ISbando ivairius Zmogaus,
augalq, gyv0nq, daiktq vaizdavimo b[dus. Eksperimentuoja dailes
priemonemis, tyrineja ivairias medZiagas bei irankius. Pie5ia pir5tais.
Kuria peizaLus, mozaikas, ornamentus, muzikos instrumentus.
Eksperimentuoja su Sviesos stalu. ProZektoriais kuria Sviesos muzik4.
DZiaugiasi orginaliu veiksmo procesu ir rezultatu.

12. Programa pritaikoma ivairiq ugdymo(si) poreikiq turintiems vaikams. AtsiZvelgiant i
vaikq individualius ugdymo(si) poreikius parenkamos uZduotys, priemones, individualls
ugdymo(si) metodai ir formos.

IV SKYRIUS
PROGRAMOS METODAI, FORMOS IR PRIEMONES

13. Metodai: Laidimai, pokalbis, diskusija, pasakojimas, ai5kinimas, aptarimas, tyrinejimas,
stebejimas, demonstravimas, inscenizacija, imitavimas, improvizavimas, idejq kiirimas (mindiq
lietus), eksperimentas, STEAM, projektas, patirtinis, kiirybinis interpretacinis, modeliavimas,
ugdymas socialiniame kontekste, skatinimas, vertinimas, inicijavimas, motyvavimas, aktyvaus
ugdymo(si) metodai.

14. Formos: uZsiemimai, projektine veikla, ritmika, veiklos lauke, projektine veikla, Sokiai,
viktorina, susitikimai, Sventds, akcij os, i5vykos, Ly giai, ekskursij os.

15. Priemones: sensorinis, sportinis inventorius, sensorines deZes, pojiidiq kilimeliai,
sensoriniai mai5eliai, Sviediantys Zaislai, kamuoliai, smelio laikrodZiai, gamtine medliaga, gamtos
garsq iraSai, mank5tos kilimeliai, lauko Zaidimq iranga,treniruokliai, muzikos instrumentai,vaizdo
ir garso ira5ai, informacines technologijos, i5maniosios grindys, Sviediantis stalas, multimedija,

4
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fotoaparatas, filmavimo kamera, plakatai, albumai, metodine literatlra, elektriniai ir mechaniniai
prietaisai, Zmogaus klno sandaros bei skeleto modeliai, veidrodis, ir kt.

V SKYRIUS
VAIKU PASIEKIMAI IR JU VERTINIMAS

16. [gyvendinus program4:
16.1. geres vaiko sensorine integracija, laves sensorines lytejimo, klausos, regos, skonio,

uosles sistemos ir pojldiai, individualios klno galios, geres sveikata ir savijauta;
16.2. tobules i5orinio pasaulio suvokimas, laves smulkioji ir stambioji motorika, judesiq

koordinacija, stipres savirai5kos poreikis;
16.3. laves vaiko kalba, pageres tartis, mokymosi rezultatai, nuolat stimuliuojant jutiminius

dirgiklius ugdysis adekvadias reakcijas i aplinkos dirgiklius, stipres mokymosi motyvacija,
pasitikejimas savo jegomis ir sekme.

17. Vaikq ugdymo(si) pasiekimai ir paLanga vertinami pagal fstaigos vaikq pasiekimq ir
paZangos verlinimo tvark4.
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